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BEL JUEGO

ARNORED ES UN JUEGO DE EXPLORACION CON UN FUERTE
COMPONENTE DE ACCION Y UNA PIZCA DE ESTRATEGIA. 'TTENES TODO
EL MAPEADO DISPONIBLE DESDE EL PRIMER MOMENTO, PERO ESTA
REPLETO DE PELIGROS. USA 1TUS CUATRO ARMAS PARA ABRIRTE
PASO Y RECUERDA QUE TU MUNICION ES LIMITADA... CADA DISPARO
CUENTA. HAY DOS CARGAS DISTINTAS. CONSIGUR EL PASSWORD PARA
LA CARA I3 COMPLETANDO LA CARA A.

JONTROLRES

e MECLAS(OPQASP VM)
« IKEMPSTON
e SINCLAIR



JOMIO SE JUEGA A ARVIORED

E1L HUD SE COMPONE, DE IZQUIERDA A DERECHA, DE LA TARJETA
ACTUAL, LA BARRA DE VIDA , NUMERO DI VIDAS RESTANTES,
MUNICION DISPONIBLE DE TUS CUATRO ARMAS, QUE SON! MISILES
SIMIPLIS, MISILES TRIPLES, AMETRALLADORA Y MINAS, JUNTO CON
EL NUMERO DI SOLDADOS QUE QUEDAN POR RESCATAR.
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PULSA LA TECLA M PARA CANMBIAR DE ARMA.

EN ARMORED HAY CUATRO I'TTEMS DISTINTOS.

RELLENA TU VIDA.
RECARGA TODAS TUS ARMAS
"TARJETAS DE ACCESO
RESCATALOS!

EN ARMORED TIENES QUE MOVERTE RAPIDO. EXPLORA Y
ENCUENTRA A NUESTROS HOMBRES. CUANDO LO HAGAS TIENES QUE
LIBERARLOS Y PONERLOS A SALVO. $6CONMO 1.O HAGO?

JUANDO TE SEPAREN REJAS,
DESTRUYELAS CON T'US MISILES

CUANDO TE SEPAREN PUERTAS,
ENCUENTRA LA TARJETA DE ACCESO
DE SU MISMO COLOR




HISTORIA

13s HOY. HACE UNOS MESES UN EXTRANO EJERCITO INVADIO TU
TIERRA. NADIE SABE COMO NI DE DONDE VIENEN. UN EJERCITO DE
MAQUINAS, CON UNA AVANZADA INTELIGENCIA ARTIFICIAL. SE HAN
HECHO FUERTES EN DOS BASES ESTRATEGICAMENTE SI'TUADAS, UNA
EN EL ARTICO; LA OTRA EN LA CAPITAL, EN ZONA URBANA.

UN COMANDO CON NUESTROS MEJORES HOMBRES MARCHARON PARA
ENCONTRAR, MARCAR Y ANULAR LA AMENAZA, PERO HAN SIDO
ATRAPADOS. DIVIDIDOS EN DOS GRUPOS ESPERAN UNA EJECUCION
SUMARIA. QUIEREN DARNOS UNA LECCION. AHI ENTRAS 1'U.

UN TANQUE, UN PROTOTIPO. IINA,ESP]:‘.BANZA. JON LA MIAS
AVANZADA TECNOLOGIA. 1'U MISION: ENCONTRARLOS Y TRAERLOS DE
NUEVO A CASA.

BESTIARIO

TODO UN BEJERCI'TO DE MAQUINAS TE ESPERA Y RESPONDERA A T'U
INCURSION. NO VAN A REGALARTE NADA. AH! Y RECUERDA QUE EL
ENTORNO TAMBIEN ES LETAL: EVITA EL AGUA Y LOS AGUJEROS EN EL
HIELO.
. DROIDE DE COMBATE: 1'U PEOR PESADILLA EN LA BASE

URBANA. SU PLATAFORMA GRAVITACIONAL HACE
QUE SEA RAPIDO Y ACOSADOR.

"TANQUE ARACNIDO: ES LENTO Y PESADO, PERO TAMBIEN
CONSTANTE Y AGRESIVO. NO TE CONFIES.

ANETRALLADORAS PESADAS:
ESTATICAS. LIETALES.

JRUCERO: ESTE BARCO NO TRIPULADO DESCARGA
RAFAGAS CON ALTA CADENCIA A 'T'U PASO.



IFUERZA AEREA: LLOS CAZAS Y ZEPPELINES REALIZAN
CONTINUAS PASADAS DESCARGANDO PLONMO SOBRE T1.

"T'REN BLINDADO: AUTENTICOS GUARDIANES, CONVIERTEN
SU RECORRIDO CIRCULAR EN UN INFIERNO DE DISPAROS.
EVITA EL ATAQUE DIRECTO.
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DROIDE EN MOTO DE NIE\,’E: "TAN AGIL COMO INTELIGENTE
NO CESARA EN SU OBSESION POR DESTRUIRTE. NO DEJES
QUE TE ACORRAILLE.

NINISUBMARINO: LL0S DUENOS Y SENORES DEL AGUA,
PROTEGERAN LOS PUENTES QUE CRUZAN SUS DONMINIOS.
MUY AGRESIVOS.

LANZADOR: ESTE ENGENDRO MECANICO HACE DI BASE
PARA BOMBAS CON SISTEMA DE SEGUIMIENTO. ESTATE
ATENTO Y SABRAS CUANDO ESTA A PUNTO DE REALIZAR UN
NUEVO LANZANMIENTO.

DRON: EN CONTINUA VIGILANCIA, SI 'T'E DETECTA
DESCARGARA UNA TORMENTA DE PLONMO HASTA
RECUPERAR SU ESTADO INICIAL.
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° FINAL B0SS: iDESCUBRELO '1'U MISMO, SOLDADO!



JONSEJOS

NO DISPARES A TODO LO QUE SE MUEVA., EN ARNMORED LA
MUNICION ES LIMITADA Y LOS ENEMIGOS HACEN RESPAWN CADA
VEZ QUE PASAS POR SUS DOMINIOS. EXPLORA, ESQUIVA Y ABRE
FUEGO SOLO CUANDO TENGAS ALGO IMPORTANTE QUE HACER
ALLI O TENGAS UN I'TEM DE RECARGA CERCA.

o WIAXIMIZA EL PODER DE TUS ARMAS. NECESITAS LOS MISILES
PARA ROMPER LAS REJAS. LA AMETRALLADORA TIENE UNA
MAYOR CADENCIA PERO SOLO REALIZA DISPAROS
HORIZONTALES. LLOS MISILES TRIPLES SON IDEALES PARA
ALCANZAR MULTIPLES OBJETIVOS SIMULTANEAMENTE. LLAS
MINAS, POR SU PARTE, SON UN EXCELENTE RECURSO CONTRA
TODOS LOS ENEMIGOS QUE SE MUEVEN. iPREPARALES TRAMPAS
Y DISFRUTA HACIENDOLOS ARDER!

o CUBRETE. HAY NMUCHOS OBJETO0S QUE OFRECEN COBERTURA.
ABSORBERAN DISPAROS HASTA QUE SEAN DESTRUIDOS.
APROVECHALOS.

o HAZTE UN MAPA. JUSTO AQUI ABAJO TIENES LA ESTRUCTURA
PARA HACERTE UN MAPA. IMPRIMELO Y ANOTA EN EL TODA
TARJETA, PUERTA Y SOLDADO AMIGO QUE TE ENCUENTRES. LLOS
OBSTACULOS, LOS ITEMS. Y CUANDO TERMINES ESTE PUZZLE
SERA EL MOMENTO DE TRAZAR RUTAS A LOS OBJETIVOS
OPTIMIZANDO RECURSOS.



HA7Z U VMIAPA (BN HORIZONTAIL)




CREDITOS Y HERRAVMIENTAS

e TUN JUEGO DE VOLATIL.

e NMUSICA POR (GASMAN.

o MESTERS: GREENWEB SEVILLA, EDDIE NEWPIN, ANTXIKO, VIR.
IRANCIO, ARNAU JESS.

« (GRACIAS ESPECIALES AL GRUPO SPECTRUM VMAKERS Y A MI
AMADA FAMILIA.

« ARNMORED HA SIDO REALIZADO CON AGDX NMINI. MIUCHAS
GRACIAS A J. CAULDWELL Y A. TURVLY.

« NMUSICA Y PANTALLA DE CARGA ANADIDAS CON
AGDVIUsICIZERII.

e PANTALLA DE CARGA REALIZADA CON SPECTRUM EYES.

TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS. VOLATIL 2021.

iDISFRUTA DEL JUEGO!



